Haladé Fejlesztési Technikak

Minta ZH - 100 perc

Az épitSiparban kitort a szokasos valsag, az ingatlanarak az egekben vannak. A Babel KFT épitési vallalkozas
vezet§je megkért, hogy készitsen programot az alapanyagok kivalasztaséra, listazasara, taroldséra, hasznos
lekérdezések iraséra.

A program Class-Libery-kre osztasa nincs megszabva, nem kotelezd, s6t ajanlott csak egyszerd mappakat
hasznalni. Az egyszertibb érthetSség miatt [szogletes zarojel] jelzi, hogy az adott rész melyik rétegbe
tartozna.

1. Hozzon létre service-based adatbazist Babel KftDB néven. Ezt ne helyezd kiilon mappdba, kivéve ha
tudod hogy mit csindlsz.

2. |ZH.Entities] CodeFirst modszerrel hozza létre az el6z6 pontban létrehozott adatbazisban a Materials
és BuyableSets tablat. Az adatbazis tablai a kdvetkezd elrendezésben legyenek.

Materials
EK | Id(int) Auto Increment BuyableSets
Name(string) kotelez6, max 255 hosszu EK | Id Auto Increment
QualityLevel(int) kotelezd IK | Matld(int) kotelez6
Price(int) kotelez6 < Quantity(int) kotelezé
Note(string) max 1024 hosszu Available(bool) kotelezd

FlagForDelete(bool) kotelez6

3. [ZH.Datas] Allitsa be a sziikséges paramétereket az adatbézis kapcsolathoz, és a tablak kozott is
definidlja a kiils6kulcs fliggdségeket. Adjon lehetGséget a LazylLoad modszer alkalmazasara.

4. [ZH.DataLoader] Hozzon létre egy Loader osztalyt ,,data.xml” feldolgozasara, melyben:

a) legyen IEnumerable<Material > LoadMaterials() fiiggvény: Az XML alloménybol Material
gytjteményt készit.

b) legyen IEnumerable<BuyableSet> LoadBuyables() fiiggvény : Az XML alloménybol Buyab-
leSet gytijteményt készit.

¢) XML tartalom minta:

<?xml version="1.0"?>
<lists>
<materials>
<material>
<id>1</id>
<name>Acél rud</name>
<quality>82</quality>
<price>1317265</price>
<note>BlaBla</note>
<deleted>True</deleted>
</material>
<.,L' o>
</materials>
<buyable-sets>
<buyable-set>
<id>1</id>
<mat_id>12</mat_id>
<gquantity>36</quantity>
<available>True</available>
</buyable-set>
<.,L' o>
</buyable-sets>
</lists>

5. [ZH.Datas] T6ltse fel adatokkal az adatbézis tablait, hasznélja a Loader osztalyt.

6. [ZH.Porgram] LINQ segitségével valaszoljon a kovetkezs lekérdezésekre. Az eredményeket irja ki
konzolra.

a) Hényféle Anyag van Osszesen?
b) Sorolja fel a torlésre szant Anyagok nevét.

¢) Rendezze mennyiség szerint csokkend sorrendben azokat a Vasarolhatéakat, melyek elérhetdek
és a hivatkozott Anyag nincs torlésre jelolve. Irja ki ezen Vasarolhatéak minden adatat.

d) Listazza az atlagos Vasarolhat6 darabszamot Anyagnevek lapjan csoportositva.

e) Listazza az Osszes olyan Anyag nevét melyek nevében szerepel a ,,beton” szo6.



